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MovieBird Kompensator Linii Prostej (SLC)
— Instrukcja Ohstugi
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MOVIEBIRD® SLC - Instrukcja Obstugi

Uwagal!ll

e Kalibracja ramienia (Tryb Nauki) jest
wykonywana tylko przez zatagczenie
przedniego wyfacznika krancowego
(ramie catkowicie schowane)

Elementy:

- SLC BOX

- Ekran dotykowy + kabel Ethernet

- Enkoder ramienia TILT + kabel

- Enkoder ramienia PAN + kabel

- Przedtuzenie kabla gtowicy
poziomujacej

- Joystick + kabel

- Kabel silnika (ztgcza wojskowe)

- Kabel zasilajacy

Ekran dotykowy
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Pic_1

1 - Przetaczniki ,MANUAL END STOPS”

2 — Przyciski wyboru pozycji ,P1, P2, P3”

3 — Wysuniecie ramienia [mm]

4 — Kat osi TILT

5 - Kat osi PAN

6 — Wskaznik poziomu Soft Stop (ustawiany przyciskami SLC BOX)
7 — Suwak poziomu ttumienia

8 — Przetacznik trybu STANDBY

9 — Wskaznik wyboru trybu pracy

10 - Dane serwisowe



MOVIEBIRD® SLC - Instrukcja Obstugi

Konfigurowanie:

- podtaczy¢ wszystkie powyzsze czesci systemu zgodnie z etykietami na pudetkach

- recznie wysunac ramie tak, aby nie powodowato ono zadziatania przedniego wytacznika krancowego
- wiaczyc¢ zasilanie SLC Box

- odczekaj 20s, po tym czasie na ekranie dotykowym powinien pojawic sie napis "STANDBY".

- wcisnij jednoczesnie oba przyciski "STANDBY" na SLC Boxie

- poczekaj az Joystick sie witaczy

- ECU jest w "trybie nauki"

- uzywajac joysticka, powoli cofnij ramie, az do zatrzasniecia wytacznika krancowego

- wysun ramie tak, aby zatrzasneto wytgcznik krancowy. ECU jest teraz w trybie "Normal mode" i
kalibracja jest zakonczona.

Tryby dzialania:

- Tryb Nauki
Kalibracja zakresu wysuwu ramienia UWAGA!!! Kalibracje ramienia wykonuje sie wytacznie przez
zatgczenie przedniego wytgcznika kraricowego.

- Tryb Normalny
Standardowa praca ramienia (bez funkcji SLC, tak jak w przypadku kazdego innego wysiegnika

MovieBird)

- Tryb Pionowy

Pic_2

Tryb SLC pozwalajacy na podazanie ramienia za pionowym cylindrem
zdefiniowanym przez 2 punkty
(pic_2).

-Tryb 3D 3
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Pic_3

Tryb SLC umozliwiajacy podazanie ramienia za powierzchnia planarna zdefiniowana przez 3 punkty
(pic_3).
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Definiowanie puntkéw P1, P2 and P3.

Ustaw koniec ramienia w zagdanym punkcie i nacisnij jeden z przyciskéw P1/P2/P3 na ekranie dotykowym
(rys_1,"2").

Nacisniecie jednego z wczesniej zdefiniowanych przyciskéw kasuje jego wartosé.

Uwagal!ll Skasowanie ktéregokolwiek ze zdefiniowanych punktéw podczas pracy w jednym z trybéw SLC
spowoduje automatyczng zmiane trybu pracy na Normalny !

Zmienianie trybow pracy.
Cata funkcjonalnos¢ SLC jest realizowana za pos$rednictwem ekranu dotykowego.

W zaleznosci od zadanego trybu pracy zdefiniuj P1i P2 (dla trybu pionowego, Pic_2) lub P1, P2 i P3 (dla trybu
3D, Pic_3)

Naci$nij przetacznik/wskaznik trybu pracy ("9", Pic_1) i wybierz zadany tryb.

Po wybraniu zadanego trybu, ustaw predkos¢ "9" na joysticku oraz nacisnij i przytrzymaj przetacznik joysticka
odpowiedzialny za wysuwanie ramienia ("W"). Przytrzymanie przetacznika kotyskowego "W" jest wymagane,
aby ramie podazato za zdefiniowang powierzchnig ptaska/cylindryczng w kazdym z trybéw SLC.

Remember:

« Powrét do trybu STANDBY spowoduje skasowanie wszystkich punktéw P1/P2/P3 i przetaczy ramie w
"tryb nauki”.

« CAUTION! : Powrdt z trybu normalnego do ktéregokolwiek z trybéw SLC spowoduje automatyczne
przejscie ramienia do zdefiniowanej powierzchni roboczej. Jesli zdefiniowana powierzchnia znajduje
sie poza aktualng pozycja ramienia, operator bedzie musiat nacisna¢ i przytrzymad przetacznik
kotyskowy "W". Jesli zdefiniowana pozycja znajduje sie pomiedzy aktualng pozycja ramienia a
$rodkiem Yoke, ramie zostanie automatycznie cofniete z petng predkoscia.



